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Nazov $koly: STREDNA ODBORNA SKOLA TECHNICKA, LUCENEC

Skolsky rok:  2022/2023

PRAKTICKA CAST ODBORNEJ ZLOZKY MATURITNEJ SKUSKY

Forma: Praktické realizacia a predvedenie komplexnej Glohy

ét’udijny odbor: 3447 K grafik digitalnych médii
Dlzka trvania praktickej tulohy: 1 deri (8 hodin)
Miesto vykonania Ulohy: odbornd dieliia/ uéebiia

Témy:
1. Vytvorenie 3 stranovej broZurky formdtu A5, uprava rastrovej predlohy v grafickom editore, praca
s vyberom a maskou, orezavanie objektov, prekryvanie vrstiev

2. Vytvorenie 3 stranovej brofurky formdtu A5, uprava rastrovej predlohy v grafickom editore —
korekcia farieb

3. Wytvorenie 3 stranovej broZurky formdtu A5, vytvorenie vektorovej grafiky pomocou grafického editora
— kreslenie pomocou pera, automatické tvary, krivky.

4. Vytvorenie 3 stranovej broZurky formdtu A5, nainStalovanie skenera, s vyuZitim OCR prevedenie
tlaéovej predlohy do elektronickej podoby

5. Vytvorenie plagatu v rastrovom editore, nasnimanie a Uprava digitalnej fotografie
— nafotenie portrétu digitalnym fotoaparatom, Uprava v grafickom editore, retus

6. Vytvorenie 3 stranovej broZurky formdtu A5, prostrednictvom analdgového fotografického pristroja
nasnimanie niekol’kych zaberov, vyvolavanie kinofilmu (negativny proces)

7. Vytvorenie 3 stranovej broZurky formdtu A5, vytvorenie animovaného banneru v animacénom programe
— transparentné prechody, animacia textu, import rastrovych obrazkov

8. Vytvorenie plagatu v rastrovom editore, navrhnutie a vytvorenie webovej (www) stranky v jazyku
HTML.

9. Vytvorenie plagatu v rastrovom editore, pomecou strihového programu upravit’ priloZené
videosekvencie a exportovat’ do medialneho formétu.

10. Vytvorenie 3 stranovej broZurky formdtu AS, prostrednictvom zvicSovacieho pristroja vytvorit’
niekol’ko Ciernobielych zviéSenin (pozitivny proces)

11. Vytvorenie 3 stranovej broZiirky formdtu A5, vytvorenie prezentécie v programe MS PowerPoint



12. Vytvorenie plagatu v rastrovom editore, tvorba DVD menu a submenu.

13. Vytvorenie plagatu v rastrovom editore, vytvorenie foto e-publikacie pomocou vhodného programu na
vytvaranie e-publikacii



Hodnotenie

Forma: Prakticka realizacia a predvedenie komplexnej ulohy
Odbor: 3447 K Grafik digitalnych médii

Kritérium Body | Spdsob hodnotenia
hodnotenia
Pochopenie témy a 3 Ziak pochopi tému a zadanie — postup prace Uplne. Je schopny zac¢at’
zadania - postupu prace realizéciu samostatne.
2 Ziak pochopi tému a zadanie s meng§imi chybami, aviak je schopny na podnet
skusSajuceho samostatne zacat realizaciu.
1 Ziak pochopi tému a zadanie pomocou skusajuceho. So za¢iatkom realizacie
avSak nema podstatné problémy.
0 Ziak pochopi tému a zadanie len pomocou skusajuceho, s realizaciou ma
znacné problémy.
Analyza Glohy — 4 Ziak je schopny vypracovat’ pisomn pripravu samostatne bez chyb.
technicka sprava, 3 Ziak je schopny vypracovat’ pisomn pripravu samostatne s mensimi
pisomna priprava chybami.
2 Ziak je schopny vypracovat’ pisomnil pripravu pomocou skusajiceho
S mens§imi chybami.
1 Ziak je schopny vypracovat’ pisomnu pripravu pomocou skusajiiceho
s podstatnymi chybami.
0 Ziak nie je schopny vypracovat pisomn pripravu ani pomocou skusajuceho,
alebo sa dopusti podstatnych chyhb.
Vol'ba postupu 6 Ziak si zvoli spravny postup samostatne. Ma aktivny, tvorivy a kreativny
4 pristup.
2 Ziak si zvoli spravny postup pomocou skiigajticeho.
0 Ziak si zvoli spravny postup pomocou skiigajiiceho s podstatnymi chybami.
Ziak nie je schopny volit’ spravny postup.
Vol'ba pouzitia pomocok, | 6 Ziak je schopny samostatne si zvolit’ spravne pomdcky, nastroje, komponenty
nastrojov, komponentov, a meracie pristroje.
meracich pristrojov 4 Ziak je schopny zvolit’ si spravne pomdcky, nastroje, komponenty a meracie
pristroje pomocou sktsajiiceho s mensimi chybami.
2 Ziak je schopny zvolit’ si spravne pomdcky, nastroje, komponenty a meracie
pristroje pomocou ski§ajiceho s podstatnymi chybami.
0 Ziak je schopny zvolit’ si spravne pomdcky, nastroje, komponenty a meracie
pristroje pomocou ski§ajiiceho s opakovanymi a podstatnymi chybami.
Organizacia prace na 3 Ziak je schopny samostatne organizovat’ svoju pracu a pracovisko. Pri praci
pracovisku a dodrzuje zasady BOZP.
dodrziavanie zasad 2 Ziak je schopny samostatne organizovat’ svoju pracu a pracovisko s mensimi
bezpecénosti a ochrany chybami. Pri praci dodrzuje zasady BOZP.
zdravia 1 Ziak je schopny samostatne organizovat’ svoju pracu a pracovisko
S podstatnymi chybami. Pri praci dodrzuje zasady BOZP.
0 Ziak je schopny samostatne organizovat’ svoju pracu a pracovisko
S podstatnymi chybami. Pri praci nedodrzuje zasady BOZP.
Ochrana zivotného 3 Ziak dba na ochranu Zivotného prostredia, a aktivne sa stard o Zivotné
prostredia prostredie.
2 Ziak dba na ochranu Zivotného prostredia vV mensej miere.
1 Ziak v mensej miere dba na ochranu Zivotného prostredia, viak potrebuje
usmernenie skusajuceho.
0 Ziak nedba na ochranu Zivotného prostredia.
Vysledok prace 9 Vysledok prace je plne funkény.
6 Vysledok prace je funkény, avSak sa vyskytna drobné chyby.
3 Vysledok prace nie je funkény, avsak pomocou skusajuceho ziak chybu
odstrani.
0 Vysledok prace nie je funkcny.




Celkové hodnotenie

Forma: Prakticka realizacia a predvedenie komplexnej tlohy

Vysledok bodového hodnotenia je sticet bodov za kritéria od 4 skuSajucich

Pocet bodov Vysledna zndmka
136-121 \/yborny

120-106 Chvalitebny
105-90 Dobry

89-70 Dostatocny

69-0 Nedostato¢ny
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